Secondaire 1/économie familiale

swissmilk

Tactique laitiére: un jeu

2-3 joueurs

Regles du jeu

1 Chaque joueur choisit un produit laitier (lait, yogourt ou fromage).
2 Le premier joueur relie deux points (horizontalement ou verti-
calement) pour dessiner une premiére ligne.

3 Les autres joueurs font de méme, chacun son tour.

4 Au fil des tours, le réseau de points se remplit de lignes.

5 Lorsqu’un joueur parvient a fermer un carré ou un rectangle,

il peut y dessiner son produit laitier.
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‘llIIII’ 6 Le joueur ayant dessiné le plus de produits laitiers remporte

la partie.
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Info

Le lait et les produits lai-
tiers sont d’excellentes
sources de calcium pour
tes os et tes dents. Trois
produits laitiers par jour
suffisent a couvrir 2/3 de
tes besoins quotidiens en
calcium.
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Réseau de points
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Joueur 1 Joueur 2 Joueur 3
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Exemple de début de partie pour 3 joueurs
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Joueur 1 Joueur 2 Joueur 3
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