Scuola dell'infanzia/primo ciclo elementare

Come si gioca?

Bingo per due

Inizia chi lancia il dado e ottiene il numero piu grande. Si procede

poi a turno.

Una volta giunti su un determinato quadratino, si spunta con una
matita I'immagine corrispondente. Chi per primo ha spuntato tutte

le immagini, ha vinto e deve dire ad alta voce «bingo».
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