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– Falt-Kühe 

– Malvorlage Säugetiere 

– Kuhmaske basteln 

– Kartenspiel: Terzett  

– Kuh Fiona gesucht 

– Weitere Unterrichtsmaterialien 
 zum Thema «Kreatives und Spiele»

Bezug zum Lehrplan 21:

D.2.A.1. Lesen – Grundfertigkeiten
Die Schülerinnen und Schüler ...
c) erkennen vertraute Wörter auf einen Blick (Sichtwortschatz)  
 und können kurze Texte, deren Thema vertraut ist, laut oder  
 still lesen.

BG.2.C.1. Modellieren, Bauen, Konstruieren
Die Schülerinnen und Schüler ...
4. d) können durch Abformen und Nachformen modellieren 
  (z.B. Figur und Objekt) und durch Biegen, Kleben und   
  Schnüren bauen und konstruieren.

BG.2.C.1. Spielen, Agieren, Inszenieren
Die Schülerinnen und Schüler ...
5. a) können mit Gegenständen, Figuren oder Materialien agieren  
  und Spiel-Räume inszenieren (z.B. Kleine-Welt-Spiel, Tun- 
  als-ob-Spiel).

BG.2.D.1. Grafische, malerische Materialien und Bildträger
Die Schülerinnen und Schüler ...
a) können Farbstifte, Wachskreiden, Strassenkreiden und flüssige  
 Farben erproben und einsetzen.

D.2.B.1. Verstehen von Sachtexten
Die Schülerinnen und Schüler ...
c) können Abbildungen und Text bei bebilderten Sachtexten  
 zueinander in Beziehung setzen.

Kindergarten/Unterstufe

Sammlung von Arbeitsblättern 
zum Thema «Kreatives und Spiele»



Aufgabe  
Auf dem Bauernhof ist 
immer etwas los. Jede 
Menge Kühe tummeln 
sich dort. Schneide die 
Kühe aus, klebe sie 
zusammen, und schon 
hast du verschiedene 
Kuhrassen. ✄
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Kindergarten/Unterstufe

Name:

Falt-Kühe

Bezug zum Lehrplan 21: BG.2.C.1.4. d) Die Schülerinnen und Schüler können durch Abformen und Nachformen modellieren (z.B. Figur und 
Objekt) und durch Biegen, Kleben und Schnüren bauen und konstruieren.



✄
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Kindergarten/Unterstufe

Name:

Falt-Kühe



✄
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Kindergarten/Unterstufe

Name:

Falt-Kühe



Kreiere deine eigene Kuh. 

✄
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Kindergarten/Unterstufe

Name:

Falt-Kühe



Bezug zum Lehrplan 21: BG.2.D.1. a) Die Schülerinnen und Schüler können Farbstifte, Wachskreiden, Strassenkreiden und flüssige Farben erproben und einsetzen.

Malvorlage Säugetiere

Aufgabe
Male die Säugetiere aus.
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https://www.swissmilk.ch/de/services/schulen/


Material 
Schere
Karton A4, nicht zu dick, damit die Kinder ihn 
gut schneiden können
Klebstreifen
Bleistift
Pinsel
Deckfarben (weiss, schwarz, braun, rosa) 
Locher/Ahle
Lochringe zum Verstärken
Gummiband 

Anleitung 
1 Vorlage für die Kuhmaske ausschneiden. Augen und 
Löcher für das Gummiband ebenfalls ausschneiden. 
2 Vorlage auf Karton aufkleben. Mit Bleistift Umriss, 
Augen und Löcher nachzeichnen. Vorlage entfernen. 
Maske und Augen der Linie entlang ausschneiden. 
3 Mit Locher oder Ahle auf beiden Seiten Löcher für 
das Gummiband anbringen. Löcher mit Lochringen 
beidseitig verstärken.
4 Maske mit weisser Deckfarbe grundieren und 
trocknen lassen. 
5 Umrisse von Schnauze, Augen, Nasenlöchern, 
Hörnern, Ohren und Flecken mit Bleistift aufzeichnen. 
6 Mit Pinsel und Deckfarben ausmalen, trocknen 
lassen. 
7 Gummiband abmessen (Kopfgrösse) und an beiden 
Löchern festknoten. 
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Kindergarten/Unterstufe

Name:

Kuhmaske basteln

Bezug zum Lehrplan 21: BG.2.C.1.5. a) Die Schülerinnen und Schüler können mit Gegenständen, Figuren oder Materialien agieren und 
Spiel-Räume inszenieren (z.B. Kleine-Welt-Spiel, Tun-als-ob-Spiel).
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Vorlage 1 



Vorlage 2 
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Aufgabe 
Klebe die Spielkarten auf Karton und schneide sie aus. 

Spielanleitung für 3 – 4 Kinder
1 Die Karten werden gut gemischt und gleichmässig 
verteilt. Hat ein Kind von einem Symbol oben rechts 
bereits 3 Karten, darf es dieses Terzett vor sich hinlegen. 
2 Es wird im Uhrzeigersinn gespielt. Wer rechts vom 
Kind, das die Karten verteilt, sitzt, darf beginnen. 
3 Das Kind fragt ein anderes Kind nach einer fehlenden 
Karte. Hat das andere Kind diese Karte, gibt es sie 
dem fragenden Kind ab, und dieses darf weiter fragen. 
Hat das andere Kind diese Karte nicht, darf dieses 
weiterfragen usw. 
4 Wer am Schluss die meisten vollständigen Terzette 
besitzt, hat gewonnen. 

Material
Spielkarten
Karton
Schere
Leim
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Kindergarten/Unterstufe

Name:

Kartenspiel: Terzett 

Bezug zum Lehrplan 21: D.2.A.1. c) Die Schülerinnen und Schüler erkennen vertraute Wörter auf einen Blick (Sichtwortschatz) und können 
kurze Texte, deren Thema vertraut ist, laut oder still lesen.



Spielkarten

MILCHPRODUKTE MILCHPRODUKTE MILCHPRODUKTE

Käse

Sbrinz

Butterzopf

KÄSE KÄSE KÄSE

BUTTER BUTTER BUTTER

Jogurt

Emmentaler

Aus Rahm hergestellt 

Quark

Tomme

Natürlichkeit
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Kindergarten/Unterstufe

Name:

Kartenspiel: Terzett 



Spielkarten

RINDERFAMILIE RINDERFAMILIE RINDERFAMILIE

Kuh

Gras

WAS FRISST DIE KUH? WAS FRISST DIE KUH? WAS FRISST DIE KUH?

Kalb

Salz

Stier

Heu

BESTANDTEILE 
DER MILCH 

BESTANDTEILE 
DER MILCH 

BESTANDTEILE 
DER MILCH 

Eiweiss Kalzium Vitamine
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Kindergarten/Unterstufe

Name:

Kartenspiel: Terzett 



Spielkarten

BAUERNHOFTIERE BAUERNHOFTIERE BAUERNHOFTIERE

Hund

Milch

Bauernhof

MELKEN MELKEN MELKEN

BAUERNHOF BAUERNHOF BAUERNHOF

Pferd

Euter

Kühe

Huhn

Melken

Bauer
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Kindergarten/Unterstufe

Name:

Kartenspiel: Terzett 



Spielkarten

3 PORTIONEN MILCH 
UND MILCHPRODUKTE 
TÄGLICH 

3 PORTIONEN MILCH 
UND MILCHPRODUKTE 
TÄGLICH 

3 PORTIONEN MILCH 
UND MILCHPRODUKTE 
TÄGLICH 

Milch

KUH

KALB

Jogurt

KUH

Käse

KUH
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Kindergarten/Unterstufe

Name:

Kartenspiel: Terzett 

KALB KALB



Aufgabe 
Wo steckt die Kuh Fiona? 
Beschreibung
Kuh Fiona steht im Gras.
Sie trägt keinen Kopfschmuck für den Alpabzug.
Sie trägt eine Glocke.
Ihr Schwanz zeigt in die Höhe.
Sie schaut zum Boden.
Über ihrem Kopf schwirren Fliegen.
Sie hat Gras im Maul.
Ihr Fell ist gefleckt.
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Kindergarten/Unterstufe

Name:

Kuh Fiona gesucht 

Bezug zum Lehrplan 21: D.2.B.1. c) Die SuS können Abbildungen und Text bei bebilderten Sachtexten zueinander in Beziehung setzen.
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Lösung
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Kindergarten/Unterstufe

Kuh Fiona gesucht 
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Arbeitsblätter
Weitere Arbeitsblätter zum Thema können Sie downloaden unter: 
www.swissmilk.ch/schule > Kindergarten & Unterstufe > 
Arbeitsblätter

Weitere Unterrichtsmaterialien 
zum Thema «Kreatives und Spiele» 

Kindergarten/Unterstufe

https://www.swissmilk.ch/de/services/schulen/kindergarten-unterstufe/

